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Симптомы (общедоступное)
В реальности игрок держит в руках оружие, но в игре не видит её модели - руки
пустые

Проблема (общедоступное)
Игровой клиент не принимает данные от Motive

Решение (общедоступное)

-

В Motive в списке Assets оружие не включено (не стоит галочка)

-

Поставьте галочку напротив нужного вам StrikerVR


