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Симптомы (общедоступное)
Оружие включено, его  видно в игре, но оно не стреляет

Проблема (общедоступное)
1. Не подключен XBee (приёмник данных от игрового оружия, подключенный к
трекинг-машине)
2. Striker не подключился к SCT

Решение (общедоступное)

1. Подключите его к Трекинг-машине (компьютер, где вы работаете с Motive и
Session Control Tool)
2. Перезагрузить Striker, подождать появления Mac адреса в SCT, во вкладке
Controllers. Если не поможет, попробовать повторить процедуру. Если Striker
все же не цепляется, перезагрузить SCT затем все Striker’ы.


