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Симптомы (общедоступное)

Проблема (общедоступное)

Решение (общедоступное)

Motive - программа для настройки трекинга, камер, скелетов в реальном времени

Маркер - бывают активные и пассивные. Активные излучают свет сами, пассивные
отражают. Нежелательно в одной сессии использовать оба типа маркеров

Пивот - направляющий маркер

Striker - оружие в Polygon VR

Wand - “Палка” с макерами для проведения калибровки

Скелет - состояние и соединение маркеров, когда они напоминаю скелет

Риг - “кучка” маркеров

HMD (Head-mounted display) - шлем виртуальной реальности


