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Симптомы (общедоступное)
Скелеты всех игроков собраны, но калибровочные квадраты, расположенные на полу
не исчезают и сессия не может  начаться.

Проблема (общедоступное)

- "Прилипание" активных маркеров одного собранного скелета к другому. 
- Не создается скелет у игрока

Решение (общедоступное)

- В случае "Прилипания" - разобрать и собрать  скелет в SCT(Игроки не должны
стоять слишком близко) 
- Проверить все ли риги включены, и правильно ли они одеты на игроке


